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La storia finora... 


“Se si nasce uomini, si dovrebbe 


desiderare una simile vita. Una vita di 


urante l'ennesima battaglia ingaggiata 
D dalla Squadra dei Falchi, Caska, non in 
perfetta forma fisica, viene messa a 
‘dura prova da Adon, il comandante del cor- 
po di cavalleria nemico. Il tempestivo in- 
tervento di Gatsu le salva la vita, quin- 
di i due precipitano da un dirupo nel 
fiume sottostante, sotiraendosi for- 
tunosamente alla morte. Trovato 
riparo in una grotta, Caska, 
complice il forzato isolamento, 
comincia a narrare a Gatsu il 
proprio passato e il primo in- 
contro con Grifis, un incon- 
tro che ha segnato indisso- 
lubilmente la sua vita. 
Gianluca Bevere 


| GRIFIS 


Un enigmatico guerriero dalle origini 
sconosciute. Fondatore e comandante 
della Squadra dei Falchi, oltre a 
possedere eccezionali doti di 
condottiero e stratega, si è rivelato un 
provetto spadaccino, superiore 
persino a Gatsu. Il rapporto con 
Gatsu è basato sulla stima reciproca 
per il valore in battaglia e da un 
particolare rapporto d’amicizia. 
Freddo e imprevedibile calcolatore, 


Grifis coltiva ambizioni smisurate. 


Orfano ancor prima di venire al 


mondo, Gatsu viene raccolto e 
adottato da Sys. Dopo la morte della 
donna, È Gambino, il comandante di 
una squadra di mercenari, a occuparsi 
di lui. L'ambiente atroce in cui viene 
cresciuto segna l'infanzia di Gatsu, 
rendendolo un guerriero d'eccezione, 
iniziato in giovanissima età alle arti 
della guerra. Dopo essere entrato a 
far parte della Squadra dei Falchi, 
diventa il comandante delle truppe 


d'assalto. 


CASKA 

L'unica donna appartenente alla Squadra dei Falchi. 
Rispettata e temuta per l'abilità con la spada, è a capo 
di mille soldati. Caska non fa segreto dell’ostilità che 
nutre nei confronti di Gatsu, gelosa del suo 


rapporto privilegiato con Grifis. 


JUDO 


Scaltro e determinato guerriero della 


Squadra dei Falchi. La sua maestria nel- 


l'uso dei coltelli da lancio è insuperabile. 


PIPIN 


Corpulento e taciturno, è uno dei più forti 


combattenti dei Falchi. 


Pavido e sbruffone, è comunque riuscito a 
conquistarsi una posizione di rilievo nel 


gruppo. Invidioso del successo di Gatsu, 


gli È apertamente ostile. 


RICKERT 


Di animo semplice e sincero, è il più giovane membro dei Falchi. 
P piug 


ZODD 


Un immortale che può assumere 


le sembianze di un ferale demone 
taurino. Dopo aver battuto Gatsu 
e Grifis in combattimento, 

alla vista del Bejelit di Grifis ha 
deciso inspiegabilmente di 
risparmiare loro la vita, 
profetizzando che Gatsu 

morirà nel momento in 

cui Grifis perderà le 


proprie ambizioni. 


LA MANO DI DIO 


Gruppo di malvagi arcidemoni 

che perseguono un disegno 
imperscrutabile. L’unico modo per 
venire in contatto con loro è invocarli 
tramite i Bejelit, grotteschi ciondoli 
capaci di destarsi e aprire i cancelli 
dell'inferno percependo la 
disperazione degli uomini. In virtù 
dei loro poteri, possono dispensare 
una sorta di immortalità demoniaca 


in cambio di un tributo in vite umane. 
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RISCHIOSO CORTEO: 


DOVREI 
SENTIRMI 
IN COLPA PER 
I COMPAGNI 
CHE HANNO 
PERSO LA VITA 
SOTTO | MIEI 
ORDINI? 


ESAT- 
TAMENTE 
LORO 1 COME 
AVEVANO } PR AVEVO 
SCELTO DI f FATTO (0. 
COMO s ) ; 


LN 
îy i) 


ny 


PER 
REALIZZA 
RE IL MIO CONTINUA - 
SOGNO RE A 


GONO, 
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QUANDO SI 
GIRO'E 
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SIMILE RISCHIO? 
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AVETE SEM- ANCHE SE VENI- 
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SI AFFIDA SEM- 
PRE A OUEL MOC- 
CIOSO APPENA 
ARRIVATO we L'ONO - 
RE DEL NOSTRO 
ESERCITO E 
DECAPUTO PA - 
RECCHIO ! 
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D'AZZARDO, 
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SE L'IMPER- 
TURBABILE 
GRIFIS HA DEL 
SO IN QUESTO 
MODO; CI SA- 
RANNO DELLE 
POSSIBILITA 
DI VITTORIA. 
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COME 
QUESTA, 


IL COMAN- 
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DELLA PRIMA 
LINEA SETTEN- 
TRIONALE DEL- 
L'IMPERO TUDER, 
IL GOVERNATORE 
GENON... 
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NON PER 
NIENTE MI CHIA- 
MANO ADON 
L'IMMORTALE “ 


UTILIZZANDO LA MOSSA 


SEGRETA CHE LA FAMIGLIA 


KOBORWITZ SI TRAMANDA 
DA SETTECENTO ANNI, IL 
CONTROLLO AUTONOMO DI 
MORTE APPARENTE , NON E' 
STATO AFFATTO DIFFICILE 
INGANNARVO! 


SCONFIGOE- 
RE COS. 
FACILMEN- 


PERO, QUANDO 

RIVEDRO * QUEL 
BAMBOCCIO 
SUL CAMPO DI 
BATTAGLIA» 
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ECCELLEN- 
ZA.IL GE- 
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VENDICARTI 
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SMACCO 
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HAI PORTATO 
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TE. 
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SACRIEICA - 
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E SEI RITOR- 
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ta, 


SD 
Ville 
Ugl 


ves); MA 
7) e = i 
" a LORO 4 
ADONI $ 2 


E RITIENITI 

FORTUNATO 
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SEMBRI 
CONTEN - 
TO. 


E' SOLO 

CHE LA 

SQUADRA 

DEI FALCHI 

RISULTA 

IMBATTO - 
TA. 


SQUADRA PER 
LA CONQUISTA 


wu PERO 


TANTI AV- 
TRI NEMI- 
CI GONEI 
SOLO DI 
TITOLI. 
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SONO QUASI 
GUARITE. 
FUNZIONA A 
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LA MEDICINA 
CHE MI HAI 
DATO. 


ORAZIO. 


LE MURA 
SONO CIRCA 


IN ALTEZZA, 
SIA IN SPES- 
(So) 


MI TOOLIE 
VE FORZE 
SUL SE- 
RIO. 


CASTELLO 
Po' 
GRANDE. 


INOLTRE , DI 
ROCCA VI 


ETRO 
E' ONA 


ANZI, UN GENERALE 
QUALSIASI NON FA- 
REBBE UNA SCELTA 
ALL'APPARENZA CO- 

SI ASSURDA. 


QUALUNQUE 


BIZZARRO PIA- 


NO ABBIA 
ESCOOITATO, 
NON POTRA‘ 
RESISTERE A 
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COME \ 
UN LIQUORE È 


QUELLA 


NOTTE MERAVIGLIO- 
NON Ki 
MENTI - - : 

CARLA. | ANTA 


E VA 
SCOTTATO- 
RA_DI 
QUELLA 
NOTTE 
NON E* 
ANCORA 
GUARITA. 


PERO) CHE 
NOVOVA DI 
POLVERE 


tu 


ANCHE QUE - 
STA E' STA- 
TA PREVI- 


UT 
ql 


TURBABILE 
. COME 
DICI. 


U ì a 


DIREI DI 
COMINCIA - 
RE. 


E' IMPOS- 
SIBILO 


sn IN_COI 
BRANDIRO* LA 
SPADA SOTTO 
QUESTA BAN- 

DIERA. 


E' L'ULTIMA 
BATTAGLIA w 


ADEMPIRO* 
Al MIEI 
OBBLIGHI 


er DELLA 
SQUADRA 


DEI 
FALCHI !! 


PRIMO 
GRUPPO! 


AVV'AT- 
TACCO! 


IL NEMICO 
SI E‘ 


MOSSO"! IL 

PRIMO 
GRUPPO E 
COMPOSTO 
DA CIRCA 
DUEMILA 
VOMINI 
GUIDATI 
DA, GRIFIS 

I 


SAR 
la 
" 


HA_DIVISO 

IN DUE QUEL 
GIA MISERO 
CONTINGEN - 


ED E' Lo 
STESSO 
GENERALE 
A_CONDUR- 


RE L'ASSAL- 


TO 2! 


MENTECATTO | 
NON SO QUALE 
TIPO DI TRUCCO 
STIA TRAMAN- 

00 


E SIA" 
ACCETTO 
VA SFIDA 


un MA UN GENERALE CHE DI 
PERSONA SFIDI CON SOLI DUE- 
MILA SOLDATI L'ORDINE DEL 
RINOCERONTE VIOLA ». E° COME 
UN CONIGLIO CHE SI GETTA 
NELLA BOCCA DI ONA TIGRE ! 


ALL'ATTACCO, 
MIEI PRODI !" 
ANMIENTATE 
IL PRIMO 

GRUPPO NEMI. 

CO! 


[| i 
Mi i di HA DvISO Eresso 

MOSSO" IL IN DUE QUEL GENERALE 
PRIMO MEO A_CONDOR- 

Gio ni) Mn 
DA CIRCA 

DUEMILA 

VOMINI 


GUIDATI 
DA GRIFIS 
" 


ME NTECATTO ! 
NON SO QUALE 
TIPO DI TRUCCO 
STIA TRAMAN- 

00n. 


E SIA" 
ACCETTO 
LA SFIDA 


sn MA UN GENERALE CHE DI 
PERSONA SFIDI CON SOLI DUE - 
MILA SOLDATI L'ORDINE DEL 
RINOCERONTE VIOLA » E' COME 
UN CONIGLIO CHE SI GETTA 
NELLA BOCCA DI ONA TIGRE ! 


ALL'ATTACCO, 
MIEI PRODI !!! 
ANNIENTATE 
IL PRIMO 

GRUPPO NEMI. 
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NOI SIAMO LA PRI- 
MA SQUADRA DEL - 
L'ORDINE DEL RI- 
Î NOCERONTE vIO- 


INUA | E COME LO - 
\N RO SIAMO IM- 


RALE... E' QUESTO 
IL LORO PIANO ! 
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Lu CONQUI _DORDREY: (8) 


GIAMO IL 
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IL GENE- È . e GIAMO IL 
RAVE! Sao NEI GENERALE 
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DE  SEGUIA- 


i MO IL 

ì COMANDAN - 
NU TE 

Ri 


L'ORDINE 
DEL RINOCERON- 
TE VIOLA NON E 
MAL ARRETRATO 
DI FRONTE AL 
NEMICO !! 


PERO NON 
RIUSCIAMO 

AD AVANZA- 

RE # CLTRA - 
VOLGONO !! 


FALCO m 


sn HAL ONA 
BUONA 
PEDINA 


SULLA SCAC- 
CHIERA. 


NON AGITA- I NEMICI 
SOLO UNA (A 
TATTICA 0I- 


VERSIVA !! 


CAVANDO BE- 

NE CONTRO 

IL_RINOCE- 

RONTE VIO- 
LA. 


COMON- 
QUE SIA LU 


IN NOMERO 
MON ANDRAN - 
NO OUTRE. 
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PERO*, IN 

ON COMBAT- 

TIMENTO DEL 
GENERE, 

BASCON Po - 
TREBBE 


UCCIDERE 
GRIFI Sw 
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TEMO CHE 
ABBIA INTEN- 
ZIONE DI 
IGNORARE 
IL A OR- 
rm, " 
COPI 


LA SQUADRA 
DEI FALCHI NON 
PUO‘ NEMME - 
NO AVVICINAR- 


10, INI 
RRTRERGIZLIBIÌ 
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NON Posso 

VASCIARGLI 
UCCIDERE DA- 
VANTI AI MIEI 
OCCHI IL FALLO 
FINALMENTE 

TORNATO. 
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Ì RICONGION- (È 
GIAMOCI AL 
GRO 


. dl ; È Gi 
GENERALE !! 
È DEM, a 
UGGONO! - NON M 
INSEGLIAMO PIACE 


FIN DALL'INI- 
ZIO CHE QUE - 
STO TIPO DI 
ATTACCO 
SAREBBE 
FINITO 


GENERA - 
VE, NON 
VI _STA- 
RETE 
SOPRAV- 
VALUTAN- 
002 


IN FONDO, 
L'ESIGUA 
SQUADRA DEI 
FALCHI NON 
AVEVA MOLTE 
ALTRE ALTER- 
NATIVE gar: 


FORSE, 
PRESI DALLA 
DISPERAZIONE, 
AVEVANO VE- 
RAMENTE_IN- 
TENZIONE DI 
PROVARE A 
SFONDARE . 


CHE STAI 


FACENDO, 


OVENERA- 
A LE !! SUA EC- 
|) CELLENZA 
1A IL GOVERNA- 
TORE E. 
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VERAMEN- 
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LA TATTICA 
DELL'IM- 
BATTUTO 
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ENTOSIASTA 
AV PENSIERO 
DI POTER 
CATTURARE L 
COMANDANTE 
NEMICO 


GETTARCI 
ALL'INSE - 
GUIMEN- 


SE CU LASCIAMO 
SFUGGIRE L'OCCA- 
SIONE , 1 SOLDATI 
POTREBBERO FAR- 
SI PRENDERE DALLO 
SCONFORTO PER LA 
POSSIBILITA MAN- 
CATA DI DISTINOUER 
SI IN BATTAGLIA !! 
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NESSUNO 
OCCIDA 

LORD 
GRIFIS!! 
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RIUSCIRA* 
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PROMOZIO - 
NE SOL 
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PERO 
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E ONA 
RICOMPEN - 
SA CHE 
LUI STESSO 
INDICHE - 
RA! 


SNON Mun- 
TERESSA. È 


LASCIA 
PERDERE. 


MANDO! 


Ta 
Tù 


MORONCA 0 
LIETA TUTTA! 
MATA !! ) 


IL SACRO 


VIOLA 
INSEGUIRA' 
I NEMICA !! 


NON HO 
ALTRA 
W/ cue TUTTO 


SCELTA" 
vali L'ESERCITO 
SI LANCI 
ALL'INSE- 
GUIMENTO !! 


TROPPI PER 
CHIUDERE LA 
RITIRATA 
COME QUEL - 
LA VOLTA! 


wo GIA, E ORA 
E' TUTTO 

NELLE SUE 
MAM n 


MA COME 
GRIEIS HA 
PREVISTO, 
HANNO 
ABBOCCA- 
TO m 


SCHIERA- 
U 
TROPPE !! 


IL MO - 

MENTO E* 

GIONTO ! DIETRO 
DI NOI C'E* 
SOLO IL 


ESISTONO 
VIE DI FO- 
GA! 
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AAAAH, 
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VOLO STA SUC- 
CEDENDO 2 C0N 


QUESTO POLVE - 


RONE NON S{ 
VEDE ON AC - 
CIDENTI. 
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SI DICE 
CHE CHI CAT. 
TURERA' IL 
GENERALE 

NEMICO 

AVRA' ONA 
RICOMPEN. 
SA. 


BAH, COMON- 
QUE NON E' 
POSSIBILE CHE 
I NOSTRI PER- 
DANO. 


IL PRIMO 
GRUPPO CHIUDA 
IL PORTONE | 
NESSUNO 
DEVE_OUSCI- 
RE !! 
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3" LA BATTAGLIA PER LA | 
(0) QUISTA DI DORDREY (4) 


“ANO 
I È I 
SEMERI FWAHAHAH ! 


AVERE SET- 
TE, VITE 


PERSINO 

| GATTI 
DEVONO ING - 
NOCCHIARSI 
DI FRONTE 
ALLA MIA FOR- 
ZA VITAVE! 


SEMPAE, CHE UN 
obo RIESCA A i 
INGINOCCHIARSI, 


OH OHOH OH 
IO_AVEVO 
PREVISTO FIN 
DAL PRINCIPIO 


QUINDI. Ho 
CHIESTO DI EFFET- 
TUARE PERSONALMEN- 
TE LA DIFESA DELLE 
MORA, E ATTENDERE cO- 
SI IL VOSTRO ARRIVO! 


E° 


PIU\CHE SUFFI- 


E' CIO'CHE 
DIMINOITA NUME - 
CIENTE A CONTRA- 
STARE UNA RA- 
GAZZINA COME 
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RICAMENTE 


NESSUNO 
DI LORO DE: 
VE LASCIARE 
VIVO IL CA- 

STELLO!! 


SEMBRA CHE 
{NEMICI RESI- ASSIEME 


STANO PIU* 
o A LORO 
BE GRIFIS C'E 
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E CI 
AVVICINIAMO, 
VERREMO 
INGHIOTTITI 


felt 
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COSA £' VUOI 
RIRE CHE 


AVEVI LE 
MESTRUAZIO- 
M{ 2! 


ALLORA 
NON ERO 


IMPOTEN- 
TE CONTRO 
DIME! 


PRESTO!! 


IL_ DESTINO 
VELLA _SQUADRA 
DEI FALCHI 
DIPENDE DA 
NOI !! 


MERDA». NON 
ABBIAMO 
SCAMPO we 
SAREMO STER- 
MINATI !! 


PREFERISCO 
MORIRE 


NON DIRLO !! 


DIETRO C'E 
i FIOME !! 


RICKERT 
HA PERSO 


TESTA! 


INVECE 
BASCON 


(N Pas 


Ò À 
SD BIKZIA 


NA o RS 
NES 


IL NOSTRO 
ESERCITO 
E' DECISA- 
MENTE PRE- 
DOMINANTE 


BA ITA 


OOGOUA 


NS II 


DISPERATA 
COME 
ALLORA !! 
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E' COLPA 
RISPARMIATEMI !! VOSTRA,» MA CHE 
PERDONATE LE SCOR- 
TESIE ARRECATEVI!! 
VI PREGOO, FATE - 


SILENZIO 
RICONOSCE - 
RE LA 


E Li 
SCONFITTA 
E'UNA DEL- 
LE QUALITA‘ 
DI ON BUON 
STRATEGA! 


SE VOLETE OC 


HO SOLAMEN - pf LO,FATE PURE! 
TE OBBEOITO AT MA) RISPARMIATE LA 
AGLI ORDINI NS OTT MIA OMILE VITA». 
VEL GENE RA - COMBATTI ves 

E NON 


LE: 
C'ERA NOLLA 


QUESTA E'VA “IL ZARDO DISTRUT- 
TECNICA SEGRE-| = TIVO DEL TUONO"! 
TA CHE LA NON E'UNA SEM- 
FAMIGUA, —alptratvno, PLICE FRECCIA! 
I Pa (MR pp L'HO INTINTA 


» N neflra NELL'ANE- 


WVAHAHAH, 
POVERA 
STUPIDA !! 


TUE MALE - 
FATTE FINI- 


n DI DARE 
ASCOLTO 
ALLE TUE 
FARNETICA- 
ZIONI ! 


PROSSIMAMENTE 


La battaglia per la conquista di Dordrey giunge alla sua 
conclusione, con il trionfo della Squadra dei Falchi. Gatsu 
sembra però essere deciso ad abbandonare l'esercito e i 
suoi compagni. Tornerà sui suoi passi o s'incamminerà lun- 
go una nuova strada? E se così fosse, quali saranno le 
reazioni dei suoi amici? Le avventure del nostro eroe 
continuano su BERSERK COLLECTION 8. 


TRA DUE MESI IN TUTTE LE EDICOLE 


INTRO 


Davvero ricchi di novità, per la linea 
Planet Manga, i mesi di aprile e maggio. 
Non solo quantitativamente, ma anche 
qualitativamente, con new entry destinate 
a soddisfare un po' tutti i gusti. 

I sentimentali e gli amanti degli shojo 
potranno leggere TEMI D'AMORE. | fan 
della fantascienza scegliere tra il classico 
LA CORAZZATA YAMATO e il moderno LAYLA 
& REI. | fanatici dell'azione e dei complotti 
non si facciano sfuggire ARMS. Per gli 
appassionati di bel disegno e storie soft 
erotiche ecco EIDORON SHADOW. Infine, 
peri più piccini, la versione manga di 
DIGIMON. Un ventaglio di proposte che 
conferma, ancora una volta, la vitalità del 
fumetto giapponese e della linea Planet 
Manga, sempre attenta a quanto proviene 
dal paese del Sol Levante. Ai fortunati 
lettori non resta che sedersi in poltrona 

e leggere qualcuno di questi 

fantastici fumetti. 


Davide Castellazzi, japan@panini.it 
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La gemma del mese 


TEMI 
D’AMORE 


A grande richiesta, per accontentare gli innumere- 
voli fan del cartone animato Temi d'amore tra i 
banchi di scuola, ecco a voi l'edizione italiana del 
manga che ha ispirato la serie in onda tutti i giorni 
su Italia Uno: Mizuiro Jidai di Yu Yabuuchi! La tra- 
ma di questo dolcissimo shojo manga è nota a tut- 
ti... Yuko Kawai è una ragazza carina e insicura: è 
anche una brava scrittrice, ma non sa di avere ta- 
lento e si vergogna quindi a far leggere le proprie 
opere, perché pensa che non piacciano. Accanto a 
casa sua vive il suo migliore amico sin dai tempi 
dell'infanzia, Hiroshi, ma di recente i 

loro sentimenti stanno cambiando... 

Una serie in quattordici numeri nel 

classico formato economico degli 

shojo Planet Manga, in edicola da apri- 

le. Se avete amato la serie a cartoni 

animati trasmessa su Italia Uno, non 

potrete non impazzire per questo 

manga scritto da un'autrice sem- 

pre più popolare in Giappone an- | 

che grazie a opere come Karen, 

Onegai! Maruchi-kun e, perché no, 

al seguito di TEMI D'AMORE, Shin 

Mizuiro Jidai, che speriamo di 

potervi proporre se inizierete 

a seguirci con lo stesso affet- 

to che riservate agli altri nostri 

shojo. 
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La lettera del mese 


GENERATION 
BASKET... 
UN MANGA 
BELLISSIMO! 


Ho comprato oggi il numero 6 di GENE- 
RATION... Che dire, se non che è vera- 
mente meraviglioso! All'inizio quando ho 
letto della sua uscita, non me 
ne sono preoccupata molto, 
essendo io appassionata di 
shojo, ma dopo un po' mi so- 
no detta: “Perché non 
=7T provare ad acquistarne 
un numero?”. 
Dal momento che mi 
piace molto SLAM 
DUNK, che seguo 
tuttora in TV, ho 
compiuto il grande 
passo, e sono rima- 
sta soddisfattissima 
della mia scelta. GE- 
NERATION BASKET è 
un manga bellissi- 
mo, attuale e con un 
pizzico di malinconia 
\ e sentimenti, proprio 
«| come piace a me! 
Ne sono rimasta vera- 
mente affascinata e in- 
fatti aspetto con ansia 


Un saluto, e ancora gra- 

zie a tutti voi di Planet 

Manga! Me ne vado a 
4 velocità warp! 


l'uscita dei nuovi numeri. 


% 
DOMANDE 
& RISPOSTE 


» La Yamato ha editato i film e gli OAV 
di Slayers, vero? 

» LOST UNIVERSE durerà più di THE 
SLAYERS? 
Alessandra Zarbano, Vicenza. 
Sì, gli anime di Slayers li puoi trova- 
re in qualsiasi videoteca o comic 
shop. LOST UNIVERSE è già termi- 
nato, mentre presto riprenderemo 
THE SLAYERS con una nuova serie. 


Non si sa ancora niente per LYTHTIS? 
Come mai volumetti come MARIO- 
NETTE GENERATION non contengono 
la rubrica della posta? 

Questa non è una domanda, ma 
un'affermazione: NEW YORK NEW 
YORK è fantastico, complimenti per la 
scelta innovativa. 

Ely 

Hiroyuki Utatane è lentissimo, e 
siamo in attesa del terzo tankobon 
di LYTHTIS. Nelle serie molto brevi 
e nei volumi di lusso non sono pre- 
viste rubriche della posta per mo- 
tivi di spazio e di tempo. 

Grazie per i complimenti a NEW 
YORK, è proprio fantastico! 


Le tavole dei vari manga come 
vengono colorate? 

Non potete pubblicare qualcos'altro di 
Kazushi Hagiwara visto che BASTARD!! 
prosegue troppo lentamente? 

Andrea “Mirthis” Crashork 

Ogni autore ha la propria tecnica. 
Purtroppo Hagiwara sta serializ- 
zando solo BASTARD!! 


Riflettori su... 


ARMS 


“Which do arms obtain, the peace in the 
future or the nightmare in the past?” Con 
questo enigmatico sottotitolo si presenta 
il nuovo manga disegnato da Ryoji Mina- 
gawa: ARMS. Dodici tankobon di una serie 
ancora in svolgimento su testi di Kyoichi 
Nanatsuki, per narrare le vicissitudini di 
uno studente delle scuole superiorî, Ryo 
Takatsuki, che si trova al centro di una 
complessa vicenda fatta di esperimenti se- 
greti e tecnologia militare. La normale vita 
scolastica del ragazzo viene infatti scon- 
volta quando scopre che al posto del suo 
braccio destro è stata innestata un'arma 
sperimentale capace di incredibili trasfor- 
mazioni. Il tutto è accaduto probabilmen- 
te qualche anno prima, quando, rimasto 
gravemente ferito in un incidente, aveva 
subito un'operazione che mirava a salvar- 
gli l'arto compromesso. Una misteriosa 
organizzazione era intervenuta però per 
utilzzarlo quale cavia e, a sua insaputa, 
aveva in qualche modo modificato il brac- 
cio. La rivelazione avviene in modo scon- 


volgente e violento, quando un nuovo 
studente, Hayato Shing, entra a far parte 
della classe di Ryo. Hayato ha subito un'o- 
perazione simile, solo che ne è consape- 
vole ed è braccato dall'organizzazione re- 
sponsabile degli esperimenti. Incontrato 
Ryo e intuitivamente compreso che si trat- 
ta di un suo “simile”, un arms, teme sia 
stato mandato per ucciderlo, quindi lo at- 
tacca. Lo scontro risveglia in Ryo l'istinto 
di sopravvivenza e le doti combattive del 
braccio, mutandone per sempre il destino. 

Da questo momento in poi è un'esca- 
lation di combattimenti e misteri, alla 
ricerca dei responsabili di tante crudeli 
macchinazioni. Il tratto di Minagawa è 

quello dell'ultimo SPRIGGAN: molto gra- 
fico e dinamico, concentrato sulle scene 
d'azione e quelle di pathos. | testi di Na- 
natsuki assumono sfumature fantahorror 
e costruiscono la vicenda un tassello alla 
volta, immergendola costantemente in 
un'atmosfera di attesa e pericolo dove la 
suspense regna sovrana. In Italia questo 
manga verrà proposto da maggio in volu- 
metti mensili identici agli originali. Occhio 
alle edicole, quindi! 


© Ryoji Minagawa-Kyoichi Nanatsuki/Shogakukan, Inc. 
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L’ANGOLO DEI FAN 


Torniamo a segnalare siti Internet per tutti co- 
loro che amano il fumetto giapponese e navi- 
gare nella Rete. 


DIRETTAMENTE 
DAL GIAPPONE 


Il sesto numero della rivista Afternoon Season pubblica 
una bella pubblicità della serie BLAME! Quali immagini 
vengono utilizzate vignette delle edizioni di tutto il 
mondo, tra cui anche quelle dell'edizione italiana tar- 
gata Planet Manga. 


STANZA 101 
http://www.stanza101.com/re18.htm 

Uno dei più bei siti di recensioni attualmente in 
rete. Stanza 101 si occupa con interesse e com- 
petenza di fumetti di tutte le nazionalità, dedi- 
cando quindi molto spazio anche ai manga. | ti- 
toli da segnalare vengono selezionati in base 
alla qualità, e vi potete infatti trovare il meglio 
attualmente pubblicato in Italia. 


Sul numero dell'inverno 2001 della rivista Putao (Haku- 
sensha) è stata pubblicata una lunga intervista a Kaori. 
Yuki, autrice dello shojo manga ANGEL SANCTUARY. 


Il numero 3 del 2001 del mensile Afternoon (Kodan- 
sha) dedica diverse pagine, con tanto di belle immagi- 
ne a colori, alla storia della rivista. Attraverso il susse- 
guirsi delle serie più fa- 
mose, si compren- 


INTERCOM 
http://Awww.intercom,publinet.it/ 


de il motivo Rivista dedicata alla fantascienza, dalla lettera- 

del successo tura al cinema, Intercom dedica anche un'am- 

di questo pia sezione ai manga e agli anime di questo ge- 

magazine. nere. Inoltre non disdegna neanche la produ- 
zione fantasy, grazie a un ampia scelta di arti- 

Hiroyuki Asa- coli, recensioni e news. 

da, autore di GE- 

NERATION BASKET, JIRO ANIMELAND 

ha realizzato un breve http://go.to/jiro 


fumetto dal titolo Celta e 
Cobra pubblicato sul nume- 
ro 27 del magazine 
Comickers. 


Un sito tutto nipponico, con qualche breve in- 
serimento dedicato alla Corea. Grande atten- 
zione a quanto pubblicato in Italia e, soprattut- 
to, un vasto archivio dedicato agli anime coi ti- 
toli di tutti gli episodi di ogni serie. Un po' trop- 
pa pubblicità disturba la lettura. 


Sul secondo nume- 
ro del 2001 del men- 
sile Shonen A (Ka- 
dokawa) è terminato 


SHOJO FAN CLUB 
http://go.to/shoujo 


gli amanti del genere. 


MACROSS 7 TRASH, il E Davvero un bel sito interamente dedicato agli 
fantascientifico serial E shojo manga. Un grande archivio di recensioni, 
scritto e disegnato ? anche di titoli sconosciuti in Italia, news, pette- 
da Haruhiko 5 golezzi vari e rimandi ad altri siti interessanti. La 
Mikimoto. O grafica è semplice, ma il sito è imperdibile per 


Esperimenti segreti. Tecnologia militare. 
Misteriosi complotti. Mutazioni fisiche. 


roichi Nanatsuki & Ryoji Minagawa/Shogakukan, Inc. 
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Dalla penna di Kyoichi Nanatsuki. 
Dalla matita di Ryoji Minagawa. 


Un nuovo mensile, in edicola da maggio. vwpninconicsi 
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Un nuovo 
serial per 


www.paninicomics.it 


su rn 


Ta rampa 
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(CONSIGLIATO A UM 
[PUBBLICO MATURO 


ESAURITI | PRIMI EPISODI, ORMAI RECUPERABILI SOLO A PREZZI DA COLLEZIONISMO, 
ABBIAMO DECISO DI OFFRIRE UNA SECONDA CHANCE A TUTTI I LETTORI CON QUESTA RIEDIZIONE 
RIVEDUTA E CORRETTA DELL'OPERA CHE HA RESO MIURA UNO DEI MANGAKA PIÙ AMATI 
DEL SOL LEVANTE. NUOVE TRADUZIONI, NUOVI ADATTAMENTI E UNA NUOVA EDIZIONE 
NEL FORMATO IDENTICO ALL'ORIGINALE. 


ENTRATE CON NOI NEL MONDO INCREDIBILE DI BERSERK, CON LE SUE PRIME, 
DRAMMATICHE E INQUIETANTI AVVENTURE. 
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